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RESUMEN

En muchas Universidades se dificulta el acceso a laboratorios, posibilidad de préacticas o
incluso aveces no es viable ver partes internas de una maquina, o un atomo en 3 dimensiones,
por ejemplo.

La Realidad Aumentada, permite ver en la pantalla de un dispositivo informacién digital
afiadida al mundo fisico. Un caso famoso de su uso fue la exitosa app Pockémon GO. A través
de ésta tecnologia se pueden facilitar los procesos de ensefianza en ingenieria y otras carrera
de una manera muy interactiva.

Estudios de la Universidad de Yale afirman que aprender con Realidad Aumentada logra casi
el 85% en comparacion con la préactica real. Aplicada a la educacion, mejora la motivacion,
estimula la creatividad, ayuda al aprendizaje practico a través de visualizacion y permite
adquirir experiencia a traves de la préactica virtual de procesos reales.



